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宮本茂 


任天堂株式會社專務董事，情報開發本部 
部長。策劃並製作了 『Donkey Kongj ' 
r Super Mario j ' r Legend of Zelda j ' 
r Pikmin 』 ' F Wi i Sports』'『Wii Fitj 等 
主要系列及其他多款作品。 



任天堂株式會社情報開發本部製作部長。策劃 
並製作了 r Super Mario j ' r Legend of Zelda j 、 
Animal Crossing j 等主要系列及其他多款 作品。 



任天堂株式會社情報開發本部聲音製作組經 
理。負責並製作了 『Super Mario j 、 F Legend 
of Zelda j 等主要系列及其他多款作品的音樂。 
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H 歷史從這裡開始 n 

SOPER MARIO BROS 


^宮本：製作了在藍天下跑來跑去的大瑪利歐，充分加 
入了 Family Computer (紅白機）的表現技術。 


入了 Family Computer (紅白機）的表現技術 
手塚：製作本身就好像是在解謎一樣快樂。 


近藤：有著一股要製作至今未曾有過的東西的熱情 
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餐難度 UP H 


_ 變身瑪利歐 _ 


SUPBU MA^IO BROS fl 2 


SUPER MARIO BROS. 3 



嘗試製作了比較難的關卡後，我的專研鬥志 一下子 B 
燃燒了起來！從 1-1 開始可以無限 1 UP 。 

這是第一次交給我負責的重要工作，但我玩遊戲實 
在玩得不好，檢查的時候非常辛苦。 

結尾曲使用了磁碟機系統的新音源，我將它做成了 
加長版。 



狸貓能變成地藏菩薩！雖然外國玩家或許會不太明 
白……但我覺得這樣很有趣！所以就這樣用了。 
在製作的同時我得到了很多人的幫助。雖然工作人 
^ 員增加了，但我還是玩遊戲玩得最不好的一個。 

為了能夠聽到3種聲音以上，我下了 一番工 夫加入 
- 敲擊音樂，做成了華麗優美的音樂。 




































































n 耀西登場 n 

SUPER MARIO MORLD 



fT ^\ 終於實現了多重捲動的背景。早就想騎著恐龍跑 
來跑去了。 

其實耀西的設定是烏龜族，本來是想將他背上突 
出的部分作為龜殼的。 

騎到耀西身上時，我在音樂裡加入了活潑的敲擊 


樂器的演奏 ' 
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逆向輸入 H 


SUPER MARIO USA 


FAMILY COMPUTER 

^擁有將東西拔出來般的遊戲新感覺。我們將它作 
^ 為 f Super Mario Bros . 2 j 在美國發售。 

^ 對於那種自由、感覺又有點傻的基本操作，我有 
- 種說不出來的喜愛。 



我改變了 Family Computer (紅白機）的音樂，下了不 


V 少功夫讓其聽上去好像有各種樂器的聲音。 

■ ■ 






























































嫦 切 、， z 




瑪利歐像 倉鼠一 樣跑來跑去！ ！當時我正好養著 
倉鼠。 

@雖然經常擔任與往常不同的工作，但我印象最深 
S 『的是製作了遊戲結束的畫面。 

因為變成了 3 D 遊戲，我也大刀闊斧地改變了聲音設計 
W 來配合它。 


||3 D 瑪利歐登場 H 

SUPER MARIO 64 
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^ 這遊戲可以說是由年輕人和上年紀的人合作而成的。 
’ 很高興它能讓大家感覺到了瑪利歐的原點。 

為了讓 DS 的小揚聲器能發出更好的聲音，我下 
了不少功夫。 
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H 4 人同時遊戲 H 

EH SUPER MARIO BROS. Hi ： 


這是我長年以來的心願。終於成功製作了可以讓 
大家一 起玩的超級瑪利歐。 

瑪利歐的製作就像是京都的傳統工藝 一樣， 有些 
東西還是和25年前 一樣沒 有任何變化。 

敵人隨著「哇，哇一」的聲音翩翩起舞，很有意思。 


_ 神奇的重力 _ 

SUPER MARIO GALAXV 


__連綿不絕的球狀地形，再加上神奇的重力。我想 
么, 製作容易玩的3 D 瑪利歐。 

我們將它作為 『Super Mario Wii 』 在韓國發售 0 
為了表現宇宙的壯大，我們對交響樂團進行了錄音。 




































_瑪 利歐最新作品 n 




SUPER MARIO GALAXV 2 


可以相互協助進行遊戲的 3 D 瑪利歐！那時我一直在 
追求 3 D 動作的趣味性。 

點子很豐富，我都感到嫉妒了。而我也比25年前玩遊戲 
玩得更好了。 

遊戲的內容豐富多彩，快樂的音樂也不計其數。 
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瑪利歐的設定數據和官方立■養 M 































迎接超級瑪利歐 
25周年 


任天堂株式會社 
專務竃事情報開發本部部長 


宮本茂 



我們之所以能夠25年堅持不懈，全靠電視遊戲、半導體技術的驚 
人進步以及眾多工作人員在技術和創造力上的支持。同時，我最 
要感謝的是世界上所有玩我們的遊戲的人。 

雖然超級瑪利歐有著毋庸置疑的創造性的遊戲內容，但正是因為 
玩家們的創造力，我們才能以更豐富的遊戲方式為目標。你們自 
己思考、推理以及玩遊戲時磨練自己的操作技術，都將會一直培 
育出更多有趣的遊戲。 
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Sound Track CD 


收錄曲目 

01. Super Mario Bros. 

02. Super Mario USA 
03. Super Mario Bros. 3 
04. Super Mario World 
05. Super Mario 64 
06. Super Mario Sunshine 
07. New Super Mario Bros. 

08. Super Mario Galaxy 

09. New Super Mario Bros. Wii 

10. Super Mario Galaxy 2 

幸嘩#幸会# 苞由金夤 肇 

11. Super Mario Bros. 

12. Super Mario Bros. 

13. Super Mario Bros. 

14. Super Mario Bros. 

15. Super Mario Bros. 

16. Super Mario Bros. 

17. Super Mario Bros. 

18. Super Mario Bros. 

19. Super Mario Bros. 

20. Super Mario Bros. 



Ground Theme 
Ground Theme 
Athletic Theme 
Ground Theme 
Slider 

Delfino Plaza 
Main Theme 
Main Theme 
Title Theme 

Main Theme (Trailer Arrangement) 
Coin 

Small Mario Jump 

Power Up 

1UP 

Pipe Travel/Power Down 
Hurry Up 
Lost a Life 


Game Over 
Course Clear 
World Clear 


原聲 CD 無法在 Wii 上播放 《 
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